selma & mogli

ein Pladoyer fir spielerisch-exploratives Lernen

- ‘ In einem zukunftsorientierten Arbeitsmarkt
* -:.._‘.r
J & ‘ ;) ersetzen Kollaborationen starre Hierarchieformen.
) P~ ; b Sozialkompetenz und Selbstorganisation gewinnen
an Bedeutung. Kinder auf gesellschaftliche
E R Anforderungen vorzubereiten, gehért zum schuli-
e » p schen Bildungsauftrag, doch oft bestimmt noch
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immer fremdgelenkt-statisches Lernen den
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Unterricht. Im Hinblick auf gesellschaftliche
. s g - Transformationsprozesse bedarf es jedoch prozess-
, orientierte Lernformen, welche Kinder aktiv

mitgestalten kénnen.

selma & mogli steht deshalb fiir «spielerisch-
‘ ‘ _ ’ exploratives Lernen motivierend anstossen &
miteinander-operierendes Gestalten lustvoll
& 4d o integrieren» Es 6ffnet Gestaltungsrdume
und verbindet fachliche sowie Uiberfachliche

Kompetenzen miteinander.
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Der Uberzeugung folgend, dass durch spielerisch-
exploratives Lernen fachliche sowie tiberfachliche
Kompetenzen angestossen und intrinsisch
motiviert gelibt werden kénnen, ist die Toolbox
selma & mogli entstanden. Sie stésst an, lenkt,
wo Lenkung nétig ist und lésst Raum, co-kreative

Prozesse rollen zu lassen und als Erwachsene eine
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beobachtende Haltung einzunehmen.
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Der Alltag von Kindern ist in unseren Kulturkreisen heut-

Entwicklung beauchen.
zutage oft iiberstrukturiert und das Lernen wichtiger |
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Redlen lassen

Fertigkeiten durch Spielen kommt dabei héufig zu kurz.
2 Mabr zum Thema Ertwicklungsfarderung
Selbstbestimmtes Spielen droht somit immer mehr von :.:::Lm.nd dam Hom Ludens— dor.
Splalendan Manschen finden Sie unter:
‘ an Bedeutung zu verlieren. Umso wichtiger ware es Rollen lassen
Fisedorn ngMchSuwI Homo Ludins

jedoch, den Kindern Freiraum und Zeit zu geben firs
Spielen, sich selber zu beschaftigen und dies nicht nur
‘ fremdgesteutert, sondern selbstorganisiert.
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Das lose Kartenset selma & mogli steht dabei

fur «spielerisch-exploratives Lernen motivierend
anstossen & miteinander-operierendes Gestalten
lustvoll integrieren» Es 6ffnet Gestaltungsrdume
ohne den Anspruch eines Lehrmittels zu besitzen.
Als Toolbox ladt es vielmehr ein, Prozesse
anzustossen und auf Metaebene zu begleiten.
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Fur die explorative Herangehensweise an den
Pilotversuch «Anstoss geben & rollen lassen» mit
einer 6. Klasse werden Strategien des Designs

genutzt, um Co-Kreativitat auf unterschiedlichen

Ebenen anzustossen.

verstehen definieren finalisieren skalieren
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Aus den gemachten Beobachtungen, Erfahrungen
und Reflektionen der Schiiler:innen, der
schriftlichen Masterthesis sowie diversen
Expertiinnengesprdchen werden Erkenntnisse
abgeleitet, welche wiederum in den Prototypen

der Toolbox selma & mogli mit hineinfliessen.

Tests uber das rdumliche Vorstellungsvermégen
der Schiler:innen vor Projektbeginn und nach
Projektabschluss sowie eine Auseinandersetzung
mit den im Lehrplan 21 aufgefiihrten Lernzielen
legitimieren sowohl die Dauer als auch die
spielerisch-explorative Herangehensweise des

exemplarischen Pilotversuches.

E"I-' E Der folgende Kurzfilm
gibt Einblick in die

Erkenntnisse aus dem

E Hh Pilotprojekt.
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Sozial-emotional

AT Pédagogik

Design

dsthetisch

selma & mogli schafft es somit, unter Berticksich-
tigung unterschiedlicher Wertesysteme, Design
und P&dagogik miteinander zu kombinieren und
wagt damit einen Schritt in Richtung Kompetenz-

- 6kologisch

2% Schulsystem.

und Entwicklungsorientierung im reguléren
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